ESP8266 Modul Flashen

1. Arduino installieren (neueste Version)

2. ESP Addon installieren
Meniipunkt {Datei/Voreinstellungen} und Boardmanager-URL eingeben

® code nach dem Hochladen (berpriifen
Externen Editor verwenden
°4 [®F Beim start nach Updates suchen
[ sketche beim Speichern auf die neue Dateierweiterung aktualisieren (.pde -= .ino)

B speichern beim Uberpriifen oder Hochladen

Zusatzliche Boardverwalter-URLs: I

= Jorginstellunge I 2N dire der Datel bearoelCel werde

fhamalral andl ardninat CinraFaraneae bk

http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json
3. {Tools/Boards/Boardmanager} und nach ESP8266 suchen und installieren

ESP8266 und Arduino DUE zusammenschlieRen

Achtung! Die meisten Arduinos haben 5V

eigene \fersorgun

Versorgung ==> Pegelanpassung nétig “”gs,gv i
UNO --- ESP8266 B
RX ----- RX !!! (die Leitung wird w3800
durchgeschliffen) }
TX ----- X L g

ARDUINO 1S A Q.
GND --- GND T D58 /Rs230 Gt éi?
3.3V --- VCC
3.3V ---CH_PD

Reset wird am Arduino auf Masse gelegt, dadurch konnen die Arduino-Pins RxD und TxD als
Datenpins fiir die USB-Dateniibertragung verwendet werden.

ESP8266: eigene Versorgung!!!!; kurzer Reset-Puls auf Masse setzt den Baustein zuriick; nétig
nach jedem Modus-Wechsel; Flash-Mode: GPIO0 auf GND.

Flashen

Achtung! Hier muss die Reihenfolge eingehalten werden:
1. zuerst GPIOO auf Masse legen, dann
2. kurzer Reset Puls schaltet in den Programmier-Mode

3. das Upload-Programm aus Arduino IDE heraus oder von Kommandozeile starten, dann




4. GPIOO offnen

5. kurzer Reset Puls startet die App
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R1 10k Pulldown an GPIO15
Spannungsregler

R3 10k Pullup an CH-PD R2 = 0 Ohm Uberbriickt Spannungsregler
Widerstand muss entfernt werden, wenn Spannungsregler bestiickt wird
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